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ANNEE
PREPARATOIRE
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ANIMATION




L'Ecole de Condé, c'est tout d'abord un lieu de vie,
un lieu ou se construit une relation de confiance, un
lieu qui favorise l'esprit d'initiative, la solidarité et
I'intelligence collective. On réfiéchit mieux a plusieurs
que chacun dans son coin !

Clest également un lieu ou cohabitent de multiples
formations. L'interaction entre toutes ces disciplines
est un vivier d’énergie, d'enthousiasme, de créativité.
Croiser un étudiant de photo, d'illustration, d’ani-
mation, de design d’espace, de mode, de produit,
de graphisme, quand on est en prépa, quelle richesse !
Quelles possibilités de collaborations, quel réseau
pour demain !

Ensuite, avec 7 Campus en France, 2 en Italie, des
stages et échanges internationaux, a I'Ecole de Condé,
le monde est a portée de main...

L'année préparatoire en lllustration-Animation
est une année dense, intense, une année de dé-
couverte de tous les possibles! Regroupés en trois
pdles, les enseignements permettent d'expérimenter
des parcours de progression totalement nouveaux,
notamment grdce a une pédagogie par projets. Le
pole culture, car pour raconter une histoire, il faut
comprendre le monde, les enjeux sociétaux, mai-
triser les différentes structures narratives. Le pole
enseignement artistique, bien sdr, car le dessin, sa
qualité expressive, la sensibilité du traité seront déter-
minants pour I'acquisition des compétences métier.
Enfin la découverte des univers de l'illustration, de
I'animation, la création de personnages, les procédés
pour leur mise en mouvement. L'initiation au Design
Graphique au langage de l'image et du signe vient
cimenter tous ces apprentissages.

Durant cette année, tres intense, les progrés sont
fulgurants. Pour témoignage, tous les travaux de
la plaquette que vous avez entre les mains, ont été
réalisés par des étudiants des 7 campus, au cours de
leur année préparatoire.
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Comment faire ?

Il faut déja prendre rendez-vous pour un entretien
d'admission. Si tu es complétement débutant, pas
de panique, I'année préparatoire est faite pour dé-
marrer dans le domaine artistique. Si tu pratiques
déja, C’est le moment de venir avec tes dessins, ton
dossier ou toute création personnelle qui te représente.
Ce sera bien utile pour comprendre qui tu es et a quoi
tu aspires. Cet entretien est un véritable moment
d'échange et de partage avec la personne qui va te
recevoir, alors pas de stress !

Qu’est ce qu’on y fera ?

Beaucoup travailler, certes, mais aussi t'épanouir ar-
tistiquement et créer des liens forts avec ta classe, car
vous serez tous dans la méme aventure ! Un esprit de
solidarité est essentiel pour développer l'intelligence
collective. Les rapports avec tes professeurs seront
tres différents de ceux du lycée. Tu vas entrer dans
un monde captivant et enthousiasmant ou la qualité
des échanges est essentielle.

Et apres ?

L'année préparatoire va t‘accompagner dans le
choix de ta spécialité (lllustration-Animation 2D
ou Animation 3D), que tu poursuivras pendant tes
deux autres années de Bachelor. Les deux années de
Mastére qui suivront t'aideront a affiner ton entrée
dans la vie active en te préparant a de nombreux
métiers concrets. Tu pourras en retrouver quelques
exemples dans les pages suivantes. En perspective,
de nombreuses carrieres passionnantes, tant en
France qu’a l'international, accessibles a tous ceux
qui s'engagent a fond dans leurs études.

Faut-il déja étre trés bon en dessin ?

Le niveau en dessin des étudiants au début de I'année
est tres variable. Certains sont déja avancés, d’autres
démarrent. Pas d’inquiétude, nos professeurs savent
gérer ces diverses situations et a la fin de I'année, les
niveaux se sont équilibrés. Dessiner, ¢a s'apprend.
Et pas trop d'une vie pour apprendre a dessiner !

Est-ce qu’on utilise beaucoup l'ordinateur ?

Le travail par la main est essentiel pour se familiariser
avec |'aspect sensible de ces métiers et apprendre
a gérer beaucoup d'outils et techniques différents.
C'est ce qui est privilégié en année préparatoire.
Dans les années supérieures, l'ordinateur va prendre
une place importante, surtout pour l'animation
3D ou l'approche technique est prépondérante.
En lllustration-animation 2D, méme si I'emploi des
logiciels est central, l'aspect sensible et tactile reste
important.

Comment savoir si on a assez de talent
pour réussir en école d’art ?

Ce nest pas tant une question de talent, que de
détermination et de travail. Et aussi de la curiosité,
de la méthode, de l'ouverture d’esprit. Si on le veut
vraiment, on progresse toujours . Nos étudiants nous
le prouvent chaque année!

Y-a-t-il beaucoup de travail ?

L’APIA est une année qui demande beaucoup d'en-
gagement, mais qui est en général adorée par les
étudiants car elle est passionnante et ouvre beaucoup
d'horizons !

Est-ce qu'il y a des débouchés ?

Les études en illustration-animation 2D débouchent
sur de nombreux métiers qui demandent des pro-
fessionnels bien formés. Le contact permanent
avec le milieu professionnel facilite I'insertion.
En animation 3D, les chiffres de I'emploi sont trés
dynamiques, les demandes excedent en général l'offre
de jeunes diplédmés.




LE DESSIN

En dessin, tu vas faire du modéle vivant, du dessin d’observation (retranscrire
ce que tu vois, rendre compte de I'espace percu avec justesse et sensibilité),
du dessin analytique (représenter la réalité le plus fidélement possible).
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L'ILLUSTRATION LES METIERS

Illustrateur jeunesse | lllustrateur de BD | Dessinateur de presse | Datavisualist
Illustrateur publicitaire | Illustrateur de mode | lllustrateur scientifique
Illustrateur documentaire | Motion Designer | Dessinateur pour le cinéma
d’‘animation/Animateur 2D...

Tu vas comprendre comment fonctionne une image et comment elle permet
de communiquer des émotions, construire une narration, raconter une histoire
Tu vas commencer a construire ton propre univers.




L’ANIMATION & CHARACTER DESIGN LES METIERS

Réalisateur | Assistant réalisateur | Rigger | Animateur 2D | Animateur 3D
Superviseur de rendu 3D -lighting | Superviseur d’effets spéciaux | Storyboarder
Décorateur | Infographiste 2D | Infographiste 3D | Superviseur Motion capture
Plasticien volume | Colorisateur | Character Designer | Layout artist | Storyboarder...

Tu vas apprendre a dessiner des personnages. Les faire vivre, se mouvoir, ressentir
des émotions : étre joyeux, étonné, en colére etc...

Tu vas appréhender les mécanismes d‘animation, de mise en mouvement,
intégrer la notion de rythme, de son. Tu vas raconter des histoires.




GRAPHISME MOTION DESIGN LES METIERS

Tu vas apprendre a utiliser le langage de I'image, le fonctionnement du rapport . : . o . . .
IPP L ;ngag 9 . PP Designer Graphique | Directeur Artistique | Motion designer | Datadesigner

texte-image, la composition d’une page, la typographie. Directeur Artisti P Editi M i h

Tu vas apprendre a faire bouger des signes, du texte, intégrer du son et construire I3 O A E U iesss o Belifon | b e e et o s e Hht..

une narration graphique.
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